
A: Bicolor Majeure „weak“ 

9-10 Karten in OF (5-5 / 6-4 / 5-4) 

6-8 Loser; 7-13 HP (grün ab 5 HP) 

 4 Loser: immer 1M => 2oM  

 5 Loser: ab 11 HP: 1M => 2oM   

3T/K=Fit H/P: fragt Anz. Loser 

B: Bicolor Majeure „strong“ 

9-10 Karten in OF (5-5 / 6-4 / 5-4) 

17+ HP (B1: 17-19 HP, Rebid 3m) 

             (B2: 20+ HP, Rebid 2NT)   

C: Bicolor Mineure „weak“ 

9-10 Karten in UF (5-5 / 6-4 / 5-4) 

6-8 Loser; 7-10 HP 

 4 Loser: immer 1m => 2om  

 5 Loser: ab 12 HP: 1K => 2T   

3M=2 Stopper M & 1 Stopper oM 

D: Bicolor Mineure „strong“ 

9-10 Karten in OF (5-5 / 6-4 / 5-4) 

17+ HP: Rebid 3M (3NT=23+ HP) 

E: Weak No Trump 

3 Farben gestoppt, mit A, Kx od. DBx 

mit 11 HP: mind. 1 Ass & 2 Könige 

mit 12 HP: mind. 1 Ass 

2P fragt nach Stärke: 3M/SA = MAX 

F: Limitierte 1x-Eröffnung 

1K, 1H und 1P zeigen 11-19 HP & 

jeweils 5-6 Karten in M und 5-7 in K 

Es sind schwache 3-Färber, starke 

1- und 2-Färber oder minimaler 

Bicolor in UF (dann 4K möglich!) 

1SA ist immer F1 (Stärke noch nicht 

bekannt), dann 2SA=F1 oder 3M=SI 

G: Eröffnungen 11-13 HP 

1K gefolgt von 2T = Bicolor Mineure  

(5-5 / 6-4 / 5-4) 4K möglich!, vgl. C   

1K resp. 1H gefolgt von 1SA zeigt  

3-Färber oder 5-4-2-2-Shape 

1K, 1H oder 1P gefolgt von Sprung 

auf 3er-Höhe zeigt eine 7er-Farbe 

H: Eröffnungen 14-19 HP 

1x gefolgt von 2x zeigt immer eine 

UNBAL-Hand mit 6+ x ohne 4er-

Nebenfarbe; 2M verspricht explizit 6 

Karten in M und 3 Karten in oM    

1M gefolgt von 2m zeigt Bicolor (6-4, 

5-5 oder 5-4) ohne 3er-Nebenfarbe 

1K gefolgt von 2M zeigt Bicolor (5-7 

Karos und exakt 4er-M) ohne 3er-

Nebenfarbe 

I: Eröffnungen 14-16 HP 

1M gefolgt von 2oM zeigt immer 

einen Bicolor OF (6-4, 5-5, 5-4) ohne 

3er-Nebenfarbe, vgl. A und B    

J: „Starke“ 1T-Eröffnung 

1T verspricht zwar immer 14+ HP, 

aber nicht alle Hände ab 14+ HP 

werden mit 1T eröffnet, vgl. B, D, H, 

I, V, W, Y und Z 

Meistens sind es 3- oder 4-Färber, 

selten 1- (K,T) und 2-Färber (N,R,S) 

Treff kann Chicane sein, 5er-OF 

(oder noch länger in T) ist möglich 

1K=7+ HP / X & XX=10+ HP /  

2x nach 1y/X=7-9 / 2x nach pass=0-6 

 K bis T gelten nach 1K-Antwort 

K: Einfärber Treff 14-19 HP 

1T gefolgt von 2T = Einfärber  

 mit 4-5.5 Loser 2K-Multi eröffnen 

L: 3-Färber 14-16 HP 

6-4-3, 5-5-3, 5-4-4 oder 5-4-3 

1P=F1  1NT=Pik-Kürze 

            2T/K/H=Kürze 

1NT=FG  2x=Kürze 

M: 3-Färber 17+ HP, FG 

6-4-3, 5-5-3, 5-4-4 oder 5-4-3 

1NT fragt nach Kürze, FG 

N: Bicolor Mineure 14-16 HP 

5-5 / 6-4 / 5-4, vgl. C, D und G 

O: BAL 17-19 / 23+ HP, GF 

5er-M ist möglich, vgl. auch V 

P: BAL 23+ HP 

5er-M ist möglich, vgl. auch V 

 Rebid 2NT ist bereits GF nach 1K 

Q: BAL 14-16 HP 

5er-M ist möglich, vgl. auch O 

2P fragt nach Stärke: 3M/SA = MAX 

R & S: Bicolor m/M 14-19 HP 

Exakt 4H (R) resp. 4P (S), 

keine 3er-Nebenfarbe  

T: 23+ HP, GF 

3x = Sehr schöne 6x oder 7+ x 

nach m: Ctrl, nach M: Fit zeigen 

3NT = BAL  4K/H = Transfer ! 

U: Weak-2-Majeure 

grün ab 5-10 HP, rot 7-11 HP 

nach 2H: 3M = AKDxxx 

nach 2NT: 3m=MIN, 3M=MAX 

V: Strong No Trump, 20-22 HP 

5er-M ist möglich, auch 5-4-2-2 

W: Semiforcing UF,  17-21 HP 

4-5 Loser 

(mit 6+: 1m=>2m, mit <=3: 1T3m) 

nach 2M: 3m lizitieren 

nach 2NT: 4m = Assfrage in m 

X: Bicolor Majeur/Mineure 

grün ab 5-13 HP, rot 7-13 HP 

6-8 Loser 

3T nach 2H: Fit + Frage Anz. Loser 

3K nach 2P: Fit + Frage Anz. Loser 

2H => 2SA => 3m => 3H = to play 

2P => 2SA => 3m => 3P = to play 

Y: Will Majeur spielen 

Barrage: 7+ Karten, HP beliebig 

Eröffnung: 7/6+ Karten, 11/14+ HP 

Nach 3T: 3K = 0-1 Topstiche 

               3H = 2-3 Topstiche 

               höher = GF  

Nach 3K: 3H = 0-1 Topstiche 

               3P = 2-3 Topstiche 

               höher = GF 
 

Z: Freak-Hand 

4-6 Loser und 11-12 Karten in 2 

Farben (7-5, 6-6 oder 6-5) 

3SA nach 3M fragt nach m 

4SA nach 4x = Ass-Frage 

übrige = pass or correct 


