
Woche 50: 

IM FALSCHEN KONTRAKT ? 

Teiler: Nord  

Gefährlich: --- 

    Nord 

♠  A 6 2 

♥  D  

♦ K D B 9 8 4 3  

♣  7 5 

 

     Süd 

♠  K D B 10 9 8 

♥  B 3 

♦ A  

♣  K B 6 2 

 

Nord Ost Süd  West   

1 ♦  Pass 1 ♠ Pass 

2 ♦ Pass 4 ♠ --- 

Ausspiel: Herz-König  

Ost: Herz-8 (gerade Anzahl) 

Du grübelst noch daran herum, 

dass 5K eigentlich der bessere 

Kontrakt gewesen wäre; dann 

setzt West mit Herz-Ass fort … 

Idee: 

Du könntest ein Herz schnappen 

und auf eine günstige Position 

der Treff-Figuren hoffen – oder 

hast Du noch andere Ideen? 

Wie lautet Dein Spielplan? 

Tipp: 

Du solltest Dich fragen, was 

West bezweckt mit der Herz-

Fortsetzung: Warum lässt er 

Dich von der kurzen Trumpf-

seite schnappen? 

Er hat seine Gründe !! 

 

Woche 50:   IM FALSCHEN KONTRAKT ?  (LÖSUNG) 

(nach einer Idee von Edwin B. Kantar, 1981) 

 

4 Pik von Süd    Nord 

♠  A 6 2 

♥  D 

♦ K D B 9 8 4 3 

♣  7 5 

     West          Ost 

♠  5      ♠  7 3 2 

♥  A K 7 4     ♥  10 9 8 6 5 2 

♦ 10 7 6 5     ♦ 2  

♣  A D 8 7     ♣  10 9 2 

        Süd 

♠  K D B 10 9 8 

♥  B 3 

♦ A 

♣  K B 6 2 

 

Fragen zu Nords Eröffnung: 

1) Soll Nord eröffnen? JA, 12 HP und 20er-Regel erfüllt ist ok 

     selbst wenn man die Herz-Dame nicht hat, ist es ok 

2) Wäre 3K-Eröffnung nicht besser? NEIN, nicht mit einem Ass! 

     in 3. Position (oder gar 4. Position) wäre es eine Option 

Fragen zu Süds Antworten: 

1) War Süds 4P ein gutes Gebot? JA, er hat 6 sichere Stiche (5P  

    und 1K) und zusätzlich eine gute Nebenfarbe (Treff) 

2) Wäre 3T (forcing) eine Alternative? Auch JA mit Zielrichtung  

    3SA, aber Kommunikationsprobleme sind absehbar 

     Nord hätte dann mit 3P seinen 3-Karten-Fit gezeigt 

ANALYSE 

West will den Dummy in Trumpf kürzen, um die Karo-Farbe zu 

„töten“ mangels Entry in die Nordhand 

MASSNAHMEN 

Niemand zwingt Dich, zu schnappen, wenn es Besseres gibt! 

Du darfst 2 Herz und 1 Treff abgeben, wenn es Dir gelingt, die 

Karo-Farbe von Nord zu „entwickeln“; aber WIE GEHT DIES? 

Genau: Du wirfst in Stich 2 ein Treff ab; auf jede Fortsetzung 

ziehst Du 2x Trumpf mit König und Dame, spielst Karo-Ass,  

dann zum Pik-Ass und kannst die hohen Karos geniessen! 


